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Елена Леонидовна Бессараб

25+ лет получаю радость от обучения детей истории 

и обществознанию

5+ лет делюсь опытом использования цифровых

технологий в образовании на международных

конференциях

 с 90-х - амбассадор целесообразной

геймификации на уроке



БОЛЬШАЯ ИДЕЯ ВЕБИНАРА

если вы узнаете об инструментах для

организации онлайн-пространства, вы

сможете повысить свой ИКТ - уровень и

стать еще успешнее в профессиональной

деятельности



О ЧЁМ МЫ ПОГОВРИМ СЕГОДНЯ?

Инструменты вовлечения класса или отдельных учеников на

основных этапах урока

 Какие типичные ошибки допускают учителя при создании

наглядных материалов и как отразить главные педагогические

смыслы через визуал?

Как важны смыслы в создании наглядных материалов.

Можно ли готовить к ВПР на уроке и как это сделать?



После окончания вебинара я смогу...

2.0 назвать основные онлайн-инструменты, с помощью которых я могу решить те или иные

педагогические проблемы

3.0 рассказать об основных онлайн-инструментах своим коллегам и проведу мастер-класс по 2-3

инструментам, если предварительно подготовлюсь

4.0 создать: 

- собственную систему многократного использования онлайн - инструментов

- учебный курс

- систему приемов для вовлечения учеников 



Какой инструмент вовлечения класса или отдельных
учеников мы можем использовать



Вовлеченность учащихся  рассматривается
как одно из ключевых требований к
обучению и показателей его качества

Это степень внимания, любопытства, интереса, оптимизма и

стремления, которые проявляют учащиеся при изучении новой

информации или обучении



ФАКТОР 3

уровень мотивации
ФАКТОР 2

участие в занятиях
 в классе

ФАКТОР 1

посещаемость

не только принимают участие в
учебной деятельности, но и увлечены

собственным обучением





Эмоциональная вовлеченность — 

это отношение человека к учебному
процессу, его реакция на школу и все,

что с ней связано, ощущение
принадлежности к ней и осознание
своей ценности для школы через
признание личных академических
достижений






удовольствие
интерес
позитивная энергия
отсутствие скуки









Поведенческая вовлеченность
предполагает примерное поведение ученика
(посещаемость, соответствующее поведение
на занятиях и подготовку к ним, порицание
вандализма и травли), выполнение
академических задач и участие во
внеклассной деятельности






усилия во время уроков (стремление
задавать вопросы, желание участвовать
в дискуссии)
выполнение заданий
время, затраченное на задание
посещаемость занятий
участие в дополнительных занятиях
выполнение дополнительных заданий






Когнитивная вовлеченность
нацелена на конструирование знания.

 Это желание ученика приложить усилия для
достижения цели и упорно трудиться,
составлять стратегии для эффективного
решения задач, проявлять гибкость при
возникновении проблем, преодолевать
неудачи и трудности. 

Уровень когнитивной вовлеченности
напрямую влияет на сконцентрированность
ученика на процессе обучения, когда ему это
действительно интересно и нужно.



активность
фокус, концентрация
когнитивные усилия
саморегуляция
самоэффективность






Стратегии по
вовлечению
учеников
Цель: повысить их интерес, уровень

участия в образовательной

деятельности и общее удовольствие от

уроков



ЧТОБЫ НЕ ПАССИВНО СЛУШАТЬ
ИНФОРМАЦИЮ И ЗАПИСЫВАТЬ ЕЕ
ДЛЯ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ В БУДУЩЕМ

РИМЕНИТЬ ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ЗНАНИЯ
НА ПРАКТИКЕ

ДАТЬ УЧЕНИКАМ ВОЗМОЖНОСТЬ ПО-
НАСТОЯЩЕМУ ПРИНЯТЬ УЧАСТИЕ В
УРОКЕ.

ПОСРЕДСТВОМ ЦЕЛЕНАПРАВЛЕННОЙ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ

Активное
обучение



Какой инструмент вовлечения класса или отдельных
учеников мы можем использовать





ДЕЛАТЬ ОБУЧЕНИЕ БОЛЕЕ ПРИЯТНЫМ
И ЗАПОМИНАЮЩИМСЯ ДЛЯ
УЧЕНИКОВ

ПРИВНЕСТИ ЭЛЕМЕНТ СОРЕВНОВАНИЯ

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ИГРОВЫХ
ЭЛЕМЕНТОВ, ПРИНЦИПОВ ИГРОВОГО
ДИЗАЙНА ИЛИ ИГРОВЫХ ФУНКЦИЙ В
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОМ КОНТЕКСТЕ

Геймификация















ПОМНИТЬ ОБ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ
ЦЕЛЯХ, РАДИ ДОСТИЖЕНИЯ КОТОРЫХ
И ЗАТЕВАЕТСЯ ИГРА

ИЗБЕГАТЬ ФОКУСА НА СОРЕВНОВАНИИ

БЫТЬ ГОТОВЫМ ВОВРЕМЯ ИСПРАВИТЬ
НЕДОЧЁТЫ

НЕ ДОПУСКАТЬ ПЕРЕБОРА С
НАГРАДАМИ

О
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НЕ ДОПУСКАЕМ















Какой инструмент вовлечения класса или отдельных

учеников мы можем использовать

http://thenostalgiamachine.com/y/#/1961 

ВИРТУАЛЬНАЯ

АТМОСФЕРА



http://thenostalgiamachine.com/y/#/1961 

МУЗЫКАЛЬНАЯ

МАШИНА

ВРЕМЕНИ



МУЗЫКАЛЬНАЯ

МАШИНА

ВРЕМЕНИ



ИГРА В СЛОВА 



ИГРА В СЛОВА 





СОЗДАТЬ У УЧАЩИХСЯ ЧУВСТВО
ПРИНАДЛЕЖНОСТИ И ПОМОЧЬ
РАЗВИТЬ НАВЫКИ ОБЩЕНИЯ

РАБОТАТЬ ВМЕСТЕ ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ
СВОИХ УЧЕБНЫХ ЦЕЛЕЙ

ОСНОВЫВАЕТСЯ НА ИДЕЕ КОМАНДНОЙ
РАБОТЫ

Совместное
обучение





через разделение в группе между учениками заданий
 через разделение материалов и заданий
через разделение ролей (при моделировании игровых
ситуаций внутри группы)

Ключевой признак групповой формы обучения -
организация совместной  деятельности школьников на
основе их взаимозависимости друг от друга.

Пути организации взаимозависимости в групповом
обучении:



1

ОПРОСЫ УЧЕНИКОВ




2

НЕПОСРЕДСТВЕННОЕ

НАБЛЮДЕНИЕ ЗА

УЧЕНИКАМИ




3

ВЫСТАВЛЕНИЕМ

УЧЕНИКАМИ ОЦЕНКИ

САМОМУ СЕБЕ.

Как измерить
вовлеченность?






2. Какие типичные ошибки допускают учителя при создании

наглядных материалов и как отразить главные

педагогические смыслы через визуал? 





Цель 
Смыслы
Визуал

1.

2.

3.



О методе восприятия визуального образа





Известно, что 80 процентов
информации, обрабатываемой мозгом
человека, поступает с помощью зрения,

и люди исключительно чувствительны к
визуальным сигналам при обучении. 

Один из способов использовать мощь
визуальных инструментов – это
использование цвета.



Что можно сказать о
целевой аудитории ?










Как подобрать цвета?





Но нам важны смыслы!





Психология цвета — это изучение того,

как цвета и их оттенки влияют на
человеческое восприятие и поведение.

В маркетинге и брендинге это помогает
определить, как цвета влияют на
впечатления потребителей о бренде и
убеждают ли они их отдавать
предпочтение конкретным брендам или
совершать покупки.







Красный - использование красного цвета
может повысить производительность при
выполнении задач, ориентированных на
детали.

 Но его использование бесполезно, если
обучаемому нужно сконцентрироваться на
работе в течение длительного периода
времени.



Оранжевый - помогает вызвать прилив жизненных сил,

дает оптимистический тонус.

 Оранжевый цвет прибавляет активности, но при этом
дает ощущение внутреннего равновесия и душевной
гармонии.

Оранжевый цвет увеличивает работоспособность
меньше, чем красный, но на более длительный сро



Зеленый - символизирует упорство и настойчивость,
снимает остроту переживаний, оказывает
целительное, расслабляющее действие.

 Зеленый — это наиболее комфортный цвет для
зрительного восприятия. Зеленый цвет снимает
усталость и повышает тонус. 

Идеальный цвет для накопления сил.



Голубой - цвет мира и всеобщей гармонии и дружеской
привязанности.

 Он способен придать учебному предмету целостный вид, а
вопросу или делу — глобальность и благоприятный исход. 

Этот цвет необходим в конфликтных ситуациях, когда
требуется дипломатия и рациональный подход к решению
проблемы. Голубой цвет способствует лучшему усвоению
информации и установлению дружеских взаимоотношений,



Синий - помогает сконцентрироваться на самом
необходимом: не расплыться по мелочам, не
разбрасываться. 

Синяя деталь привлечет внимание и никогда не
вызовет отрицательных эмоций.



Коричневый цвет располагает к себе, ассоциативно он
теплый и мягкий. Этот цвет способствует откровенным
разговорам.

 Коричневый наделяет мудростью и способностью
поддерживать ровные отношения и взаимопонимание со
сверстниками. 

Коричневый цвет в интерьере вызывает ощущение тепла,

способствует созданию спокойного, мягкого настроения,

жизненной устойчивости, приглушает ощущение шума.



ВЫВОД играя на контрастах, нюансах, зная,

какой цвет в первую очередь воспринимается, и
запоминается информация, выделенная именно
этим цветом, можно управлять процессом
восприятия учебного материала. 



Практическая часть: примеры организации работы при

подготовке учеников к ВПР (по любому предмету)



Критерии отбора методов 

( Крутова, Р. Пазин, Э. Н. Абдулаев. Методические квесты современного урока / И.В. // Преподавание истории в школе. − 2018.
− № 4.



Формируем  представление о понятии,

явлении, процессе через наглядность



ПОДВЕДЕМ ИТОГИ

Инструменты вовлечения класса или отдельных учеников на

основных этапах урока

 Какие типичные ошибки допускают учителя при создании

наглядных материалов и как отразить главные педагогические

смыслы через визуал?

Как важны смыслы в создании наглядных материалов.

Можно ли готовить к ВПР на уроке и как это сделать?


